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Guvenlik Bilgileri

Onemli Bilgiler

BiLDIRIM

Bu talimatlar dikkatle okuyun ve cihazi kurmayi, galistirmayi ve cihazin bakimini
yapmayi! denemeden once bilgi sahibi olmak i¢in ekipmana g6z atin. Bu belgede
veya ekipmanda, olasi tehlikeleri bildirmek veya bir proseduri agiklayan veya

basitlestiren bilgilere dikkat gekmek igin asagidaki 6zel mesajlar gérintilenebilir.

Tehlike giuvenlik etiketine bu simgenin eklenmesi, talimatlara uyulmamasi
halinde yaralanmaya yol acabilecek elektrik tehlikesinin bulundugunu belirtir.

icin kullanilir. Olasi bir yaralanmay: veya 6lumui engellemek igin, bu simgenin
yaninda yazan tim givenlik mesajlarina uyun.

A TEHLIKE

TEHLIKE, acik bir sekilde tehlike teskil eden ve kaginilmamasi halinde slumle
veya ciddi yaralanmayla sonuglanacak durumlar belirtir.

A UYARI

UYARI, potansiyel olarak tehlike teskil eden ve kaginiimazsa olumle veya ciddi
yaralanmayla sonuglanabilecek durumlan belirtir.

f Bu, guvenlik uyan simgesidir. Olasi yaralanma tehlikelerine karsi sizi uyarmak
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A DIKKAT

DIKKAT, potansiyel olarak tehlike teskil eden ve kaginilmazsa hafif veya orta
derecede yaralanmayla sonuglanabilecek durumlan belirtir.

BILDIRIM

BILDIRIM, fiziksel yaralanmalaria ilgili olmayan uygulamalan isaret etmek
icin kullanilir.

LUTFEN DIKKAT EDIN
Elektrikli ekipmanlar sadece yetkili personel tarafindan kurulmali, ¢alistiriimali,
servise tabi tutulmali ve bakimlari yapilmalidir. Bu malzemenin kullanimindan
kaynaklanan herhangi bir durum i¢in Schneider Electric sorumluluk kabul
etmemektedir.

Deneyimli kisi, elektrikli ekipmanlarin imalati, galistiriimasi ve kurulumu ilgili
bilgiye ve beceriye sahip olan, ilgileri tehlikeleri algilamak ve dnlemek igin
glvenlik egitimi almis bir galisandir.
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Kitap Hakkinda

Kisaca

Belgenin Kapsami

Gegerlilik

ilgili Belgeler

Kullanici Yorumlari

Bu kilavuz size, HMI panellerinin iPC/XBT GC/XBT GT/XBT GK/XBT GTW/XBT
GH/HMIGTO/HMISTO/HMISTU serileri icin uygulamalar geligtirmenize ve
yapilandirmaniza olanak taniyan bir yazilim paketi olan Vijeo Designer'in temel
ozelliklerini tanitir.

Yeni kullanicilarin yazilimi kullanmaya baglamalarina yardimci olmak igin ve
yazilim konusunda bilgi sahibi olan kullanicilar tarafindan hizli bagvuru kaynagi
olarak kullaniimak igin yazilmistir. Yazilimin ézellikleri ve fonksiyonlariyla ilgili
ayrintil agiklamalar igin, Vijeo Designer ¢evrimigi yardimina bakin.

Bu kitaptaki veriler ve cizimler baglayici degildir. Uriinlerimizi, strekli Griin
gelistirme politikamiz dogrultusunda degistirme hakkimiz saklidir. Bu belgede
verilen bilgiler énceden bildirimde bulunmaksizin degistirilebilir ve

Schneider Electric igin baglayici olacak seklinde yorumlanmamalidir.

iliskili tim belgelere Vijeo Designer DVD'sinden erisebilirsiniz.

Bu teknik belgeleri ve diger teknik bilgileri www.schneider-electric.com adresindeki
web sitemizden yukleyebilirsiniz.

Bu belge hakkinda yapacaginiz yorumlari bekliyoruz.
Bize techcomm@schneider-electric.com adresinden e-posta ile ulasabilirsiniz.
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Bir Bakista Vijeo Designer

Bu boliimiin amaci

Bu bdlimde, yazilimin ana fonksiyonlari ve yiklemeyi aciklanmaktadir.

Bu Ekte Neler

Bulunuyor? Bu bélimde asagidaki bagliklar yer almaktadir:
Bolim Boliim Adi Sayfa
1 Genel 11
2 Proje olusturma 19
3 Projeyi Operator Panele Yiikleme (Download) 61
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Bir Bakista Vijeo Designer

10
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Genel

Bu boliimiin amaci

Bu bélimde, Vijeo Designer yazilim uygulamasi agiklanmaktadir.

Bu Béliimde Neler Bulunuyor?

Bu bélimde asagidaki bagliklar yer almaktadir:

Konu Sayfa
Yazilim Hakkinda Genel Bilgi 12
Vijeo Designer'in Ana Araglari 14
Vijeo Designer'l Yikleme 16
Yazilim Sirimi Uyumlulugu 17
Vijeo Designer'i Kaldirma 18

35007035 03/2012
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Genel

Yazihm Hakkinda Genel Bilgi

Vijeo Designer Hakkinda

Vijeo Designer, operatér panelleri olusturmak ve insan/makine arabirimi (HMI)
cihazlari igin ¢calistirma parametreleri yapilandirmak icin kullanabileceginiz bir
yazilim uygulamasidir. Verilerin alinmasindan animasyon ¢izimlerin
olusturulmasina ve goériintilenmesine kadar, bir HMI projesini tasarlamak igin
gerekli tim araglari saglar.

Minimum Sistem Gereksinimleri

Ozellikler

islemci Pentium 4 - 2GHz veya daha hizlisi 6nerilir

Bellek 1 GB minimum, 2 GB veya daha fazlasi 6nerilir

Kullanilabilir Disk Alani | 2 GB veya daha fazla sabit disk alani

Isletim sistemi Microsoft Windows XP Professional (Service Pack 2 veya Uzeri)
Microsoft Windows Vista Business Edition 32 Bit (Service Pack 1
veya Uzeri)

Microsoft Windows 7 64 Bits

Web tarayici Microsoft Internet Explorer 6.0 (SUriim 7 veya uzeri 6nerilir)

Verilerin yeniden kullanimi
Vijeo Designer iki tip veri kullanir:

e  Kullanici uygulamasinda olusturulan dahili veriler
e PLCl'ler ve uzak G/C (Giris/Cikig) moddlleri gibi cihazlarin sagladigi veriler

Vijeo Designer ile olusturulan grafik nesneler, scriptler ve paneller, daha sonra baska
projelerde kullanilabilmeleri icin Ara¢ Kutusuna (bkz. sayfa 14) kaydedilebilir. Bu
verilerin yeniden kullanilabilir olmasi, yeni uygulamalarin gelistiriimesini
ozellestirmenize ve birlikte gelistirilen uygulamalardaki ekranlar standartlastirmaniza
yardimci olabilir.

Coklu PLC baglantisi

Vijeo Designer ile, HMI panelinizi ¢esitli farkli Schneider Electric ve uglinci taraf
cihazlariyla eszamanli olarak iletisim kuracak sekilde yapilandirabilirsiniz.

HMI ekrani olusturma

Vijeo Designer, HMI paneli i¢cin dinamik ekranlar olusturmaniza olanak tanir.
Hareketli nesneler, yakinlastirma/uzaklastirma, seviye gostergeleri, agik/kapali
gOstergeleri ve anahtarlar basit bir uygulamada birlestirir. Bir grafik ekranini
kolayca olusturmak ve diizenlemek i¢in animasyonlu simgeler kullanilabilir.

Eylemler

Vijeo Designer, bir degisken ayarlama veya bir script ¢alistirma gibi eylemleri
calisma zamaninda gerceklestirmenize olanak tanir.

12
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Genel

Ozellikler

Vijeo Designer, animasyonlu ekranlarda kullanilan degiskenlerin yénetimini
basitlestiren gelismis bir fonksiyon igerir. Property Inspector (Ozellik Denetleyicisi)
penceresinde calisarak (bkz. sayfa 14), degiskenleri ve nesnelerin 6zelliklerini
yapilandirabilir veya degistirebilirsiniz.

Cok dilde mesajlagsma

Vijeo Designer, alarmlara, etiketlere ve metin nesnelerine iliskin metin dizelerini
ayni uygulamada 10 farkh dilde depolayabilir. Basit bir degisiklikle, gériinim igin
secilen dile gegilebilir.

Diger uygulamalardan alinan degiskenleri diizenleme

Vijeo Designer, degiskenleri ve regeteleri CSV dosyalari olarak igceriye/disariya
aktarabilir. Benzer sekilde, Vijeo Designer'da olusturulan degiskenler bagka
uygulamalara aktarilabilir.

Hedef Terminal Modelleri

Asagidaki HMI birimleri Vijeo Designer ile tasarlanabilir ve yapilandirilabilir:

e XBT GC Serisi

e XBT GT Serisi

e XBT GK Serisi

e XBT GTW Serisi

e XBT GH Serisi

e CompactiPC Serisi
e Smart iPC Serisi

e HMIGTO Serisi

e HMISTO Serisi

e HMISTU Serisi

35007035 03/2012
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Genel

Vijeo Designer’in Ana Araglari

Kisaca

Ana Ekran

Vijeo Designer’in ana araglarina programin ana ekranindan erisilebilir. Alti adet
arag penceresi, projenizi hizli ve kolay bir sekilde gelistirmenize olanak tanir. Her
bir pencerede, projeyle veya projedeki belirli bir nesneyle ilgili bilgiler saglanir.

Pencereleri yeniden boyutlandirarak veya tasiyarak ¢alisma ortaminizi

Ozellestirebilirsiniz. Pencerelerle iliskili simgeler ara¢ gubugunda bulunur.

Vijeo Designer ortami suna benzer:
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i
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NOT: Arag pencerelerini Vijeo Designer'da nasil diizenlemeyi ve goérintiilemeyi
sectiginize bagh olarak, ekraniniz yukaridakinden farkli goriinebilir.

14
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Genel

Arag Penceresi

Simgeleri Arag penceresi simgeleri ¢calisma pencerelerini (yukaridaki resimde 1-6 sayilariyla

g6sterilmigtir) gérantilemek veya gizlemek icin gegis anahtarlari olarak iglevi gorur:

Oge |Ekran/Simge Agiklama
adi

1 “Navigator” Uygulamalari olusturmak igin kullanilir. Her bir projeyle ilgili
Gezinme bilgiler bir dokiiman gezgininde hiyerarsik olarak listelenir.

2 “Property Inspector” | Segilen nesnenin parametrelerini goruntiler. Birden ok

Ozellik Denetleyicisi | nesne segildiginde, yalnizca tim nesneler igin gecerli olan

@ ortak parametreler gorintilenir.

3 “Graphic List” Cizimde goriinen tim nesneler asagidaki bilgilerle birlikte
Grafik listesi gorintilenir:

e olusturma sirasi
E e nesne ad
e konum
e animasyonlar
o diger iliskildegiskenler

Listede vurgulanan nesne gizimde segilir. Bilgiler, bir nesne
grubu icin benzer sekilde (yani, sira, nesne adi, konum)
goruntulenir. Bir gruptaki nesnelerin listesini gorintilemek
icin, grup adinin yanindaki + simgesini tiklatin. Her bir nesne
ayri olarak segilebilir.

4 ‘Feedback zone” Hata denetimi, derleme ve yiikleme ilerlemesini ve
GerBildirim Alani sonuclarini goriintiler.

Bir hata olustugunda, sistem hata mesaji veya uyari mesaji

! gorintuler. Hatanin yerini gérintilemek igin, hata mesajini
cift tiklatin.
5 “Toolchest” Uretici tarafindan veya sizin tarafinizdan saglanan bilesenleri
Arag kutusu (cubuk grafik, zamanlayicilar, vb.) igceren bir kitaplik. Cizime
bir bilesen yerlestirmek icin, bileseni Ara¢ Kutusunda segip
W cizime surikleyin.

Kendi bilesenleriniz disari ve/veya igeri aktarilabilir.

6 InfoViewer Bir raporun igerigini veya web igerigini gériintiler.
Rapor Izleme

L)
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Genel

Vijeo Designer'l Yiikkleme

On
gereksinimler

Yiikleme iglemi

Vijeo Designer yazilimi bir sistem yoneticisi tarafindan yuklenmelidir.

Oge Ekran/Simge adi Agiklama

1 Masaustliinde ¢alisir durumda
olan tim uygulamalari kapatin.

2 DVD'ybilgisayarinizin Vijeo Designer'in Autorun (Otomatik calistirma)
DVD-ROM siiriiciistine programi yikleme programini otomatik olarak
yerlestirin. baslatacaktir. Yikleme otomatik olarak

baslamazsa, Start — Run’i, (Baglat — Calistir)
tiklatin, Open (A¢) metin kutusuna
x\INSTALL.EXE girin ve OK'tiklatin (burada, x,
DVD-ROM siiriicliniizin harfini gosterir).

3 Bir ylkleme dilsegin ve InstallShield Wizard Welcome
Vijeo Designer diigmesini (InstallShield Sihirbazi Agilig Ekrani)
tiklatin. gorunar.

4 Vijeo Designer'i yiklemek igin | Yiikleme klasérinu bilgisayarinizda segmeniz
Sihirbaz ekraninda istendiginde, varsayilan
gorintllenen talimatlari c:\Program Files\Schneider Electric,
uygulayin: lisans klasérunu veya bagka bir klasoru segebilirsiniz.
sOzlesmesinin kosullarini kabul | Proje  klasérinli  bilgisayarinizda segmeniz
etme; musteri bilgilerini girme, | istendiginde, varsayilan klaséri veya baska bir
Urlin bagvuru ve seri numarasi; | klasorl segebilirsiniz.
ve yukleme klasérinli se¢me,
proje klasori, uygulama dilleri
ve masaustinde bir kisayol
olusturmak isteyip
istemediginiz.

5 Yikleme tamamlandiginda
Finish digmesini tiklatin.

Sonra, masaustiinize donmek
icin Exit (Cikig)
digmesintiklatin

NOT: Yukleme isleminin sonunda, program sizden bilgisayarinizi yeniden
baslatmanizi isteyebilir. Sisteme yeni yiiklenen tim bilesenleri glincellemek icin

bilgisayarinizi yeniden baglatmaniz gerekir.

16
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Genel

Yazilim Siirimi Uyumlulugu

Genel Goriiniim Blogunun Bashgi

Yazilim yiklendiginde (bkz. sayfa 16), bir kullanici olarak Vijeo Designer'in bu
surimunin yazilimin énceki sirimleriyle nasil ¢alistigini anlamaniz gerekir.

NOT: Vijeo Designer'i ilk kez olarak baglatmadan énce, ReleaseNotes.chm dosyasini
goéruntuleyin. Start — Programs — Schneider Electric — Vijeo Designer —
Release Notes'u (Baglat — Programlar — Schneider Electric — Vijeo Designer —
Siriim Notlan) tiklatin.

Yazilimin Eski Siiriimleriyle Uyumluluk

Vijeo Designer'in bu siiriimiinde olusturulan projeler, yazilimin énceki stiriimleriyle
geriye dogru uyumlu degildir. Vijeo Designer'in bu siriimiyle olusturulan ve agilan
yeni bir proje, daha énceki bir stiriimle agilamaz.

Vijeo Designer'in 6nceki bir stiriimiiyle olusturulan projeler, bu striimle ileriye
dogru uyumludur. Bununla birlikte, Vijeo Designer'in énceki bir strimuyle
olusturulan uygulamayi agmadan énce, export (disari aktarma) 6zelligini
kullanarak baslangigtaki projeyi tam olarak yedeklemeniz gerekir.

35007035 03/2012
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Genel

Vijeo Designer'i Kaldirma

Yazilimi Kaldirmanin ikiYolu
Vijeo Designer asagidaki yollardan biri kullanilarak kaldirilabilir:

e Yazilimdaki Uninstall (Kaldir) yardimci programi kullanilarak
e Bilgisayarinizin Denetim Masasi'ndaki Add/Remove (Ekle/Kaldir) yardimci
programi kullanilarak

Kaldir Yardimci Programini Kullanma

Adim Eylem
1 Masadlstinde galisir durumda olan tim uygulamalari kapatin.
2 Click Start — Programs — Schneider Electric — Vijeo Designer —

Uninstall (Vijeo-designer)'l (Baslat — Programlar — Schneider Electric —
Vijeo Designer — Kaldir (Vijeo-designer)) tiklatin

OK digmesine tiklatin.

Kaldirma isleminin sonunda, sistemi glincellemek igin bilgisayarinizi yeniden
baslatin.

Program Ekle/Kaldir Yardimci Programini Kullanma

Adim Eylem

1 Masalstinde galisir durumda olan tim uygulamalari kapatin.

2 Start — Settings — Control Panel'i (Baslat — Ayarlar — Denetim Masasi)
tiklatin.

3 Program listesinden Vijeo Designer'i secip Remove (Kaldir) digmesini
tiklatin.

4 Kaldirma isleminin sonunda, sistemi glincellemek igin bilgisayarinizi yeniden
baslatin.
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Proje olusturma

Bu Boliimiin Amaci

Bu bélimde, Vijeo Designer'in ana fonksiyonlari kullanilarak basit bir uygulamanin

nasil olusturulacagi acgiklanmaktadir.

Bu Béliimde Neler Bulunuyor?

Bu bélimde asagidaki bagliklar yer almaktadir:

Konu Sayfa
Gereksinimlerin Agiklamalari 20
Proje Ingaat Adimlar 21
Bir Bakista Uygulama 22
Vijeo Designer'i Baglatma 25
Temel Ayarlar 26
Degiskenleri Olusturma 28
Panelleri Olusturma 32
Sayisal/Metin Veri Girisi ve Goéruntileme Kutusu 36
Grafik Nesneler 40
Recete Olusturma 46
"Curves" (Egriler) Panelini Olusturma 50
"Alarms" (Alarmlar) Panelini Olusturma 52
Eylem Olusturma 55
Simulasyon 59
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Proje olusturma

Gereksinimlerin Agiklamalan

Kisaca
Vijeo Designer ile yapabilecediniz bazi seyleri kesfetmek igin, bir proje
gelistirecegiz. Bunu yapmak igin, projemizin gereksinimlerini veya teknik
Ozelliklerini tanimlamamiz gerekir.
Yapacagdimiz uygulama senaryosu su sekilde olacaktir:

e Dolum ayar noktasina ve bir ayar seviyesine (setpoint) gére bir deponun
dolumunu yénetmek. Ayar noktasi ve alarm seviyesi kullanici tarafindan bir
dizi énayar arasindan segilir. Onayarlarin segimi igin recipes (receteler)
fonksiyonunu kullanacagiz,

e Bir diigmeye basildiginda alttaki valfi agarak/kapatarak depoyu bosaltmak,

e Ayar noktasi degerlerini sayisal goriiniimde (numeric display) ve bir trend
grafigi olarak goriintiilemek,

e Zaman iginde seviyedeki deg@isimi genel olarak gérmek. Bunu yapmak igin, bir
trend grafigi kullaniriz,

e Bir esik asildiginda bir lamba ile ve bir alarm sayfasiyla kullaniciyi bilgilendirmek.

20 35007035 03/2012



Proje olusturma

Proje ingaat Adimlar

Kisaca

Projemizi olusturmak igin asagidaki adimlarin uygulanmasi ve asagidaki
noktalarin ele alinmasi gerekir:

Vijeo-Designer'l baglatmak,

Yeni bir proje olusturmak,

Projeyi yapilandirmak,

Degiskenleri tanimlamak,

Farkli panelleri ve ekran gegcislerini olusturmak,
Sayisal ve metin gérintmleri olusturmak,
arac¢ kutusundaki grafik nesneleri kullanmak,
Regete olugturmak,

trend grafiklerini olusturmak,

alarm yo6netimi olusturmak,

script / kod olugturmak,

projeyi olusturmak ve simulasyon.

35007035 03/2012
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Proje olusturma

Bir Bakista Uygulama

Kisaca

"Tank" (Depo) Paneli

Tasarlanacak proje "manuel” olarak adlandirilir.
Ug sayfadan olusur:

e "Tank" (Depo),

e "Curves" (Egriler),

e "Alarms" (Alarmlar).

"Tank" (Depo) (bkz. sayfa 22) paneli agagidakilerden olusur:

animasyon toolchest'ten (ara¢ kutusu) alinan bir depo,

iki numeric displays (sayisal goriinim) (seviye degeri ve alarm ayar
noktast),

dolum degerlerini ve depo seviyesi alarmlarini tanimlamak igin
kullanilabilecek iki tip regete komutu,

bir diigmeyle denetlenen depo bosaltma valfi

bir Ust esik alarmi lambasi,

ve bir ekrandan digerine gegmek icin kullanilan bir diigme kiimesi.

"Curves" (Egriler) (bkz. sayfa 23) sunlardan olusur:

e depo seviyesinin ve alarm ayar noktasinin anime edildigi bir trend grafigi
nesnesi,
e ve bir ekrandan digerine ge¢gmek i¢in kullanilan bir digme kimesi.

"Alarms" (Alarmlar) (bkz. sayfa 24) paneli sunlardan olusur:

e depo seviyesi alarm ayar noktasindan daha yuksekse bir ylksek seviye alarmi
gorintuleyen bir alarm nesnesi,
e ve bir ekrandan digerine ge¢gmek icin kullanilan bir digme kimesi.

Bu, projenin ana ekranidir. Burada, depo, bir regete ile yonetilen segili bir irlin
miktari (kliclk, orta ve buyik miktar) ile doldurulur. Regete ile istenen miktara
(alarm ayar noktasi) bagl olarak esigin agilmamasi da yonetir. "Alarm seviyesi"
icin "numeric display" tiklatarak (similasyon i¢in) veya dokunarak alarm ayar
noktasini degistirebilirsiniz. Depo seviyesi alarm ayar noktasindan daha yiiksekse,
yuksek seviye alarmi etkinlegir. Esik asildiginda lamba kirmizi renkte yanar ve
alarm etkinlesir.

"Emptying" (Bosaltma) diigmesi alttaki valfi kullanarak depoyu bosaltmaniza
olanak tanir. Siz depoyu bosaltirken valf animasyon olarak gosterilir.
Kapatildiginda, valf gri renkte gosterilir. Agik oldugunda, kirmizi renkte gosterilir.

22
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Proje olusturma

"Curves" (Egriler) Paneli

Asagida, "Tank" (Depo) panelinin bir semasi yer almaktadir:

Large quantity

T ank Lewvel:
Alarm level:

Smmall quartity j o — 7

Numara Aciklama

Ekran gecis digmeleri

Yiiksek seviye lambasi

Animasyonlu seviyeli depo

Depo alt valfi

Depo bosaltma diugmesi

Ayar noktasi igin sayisal tug takimi kullanilan veri girigi alani

Recgete segicici

O N WOIN| -~

Recgete komut digmeleri

Bu ekranda, depo seviyesindeki degisimler ve alarm ayar noktasi grafik bigciminde

gOruntilenir.
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Proje olusturma

Asagida, "Curves" (Egriler) panelinin bir semasi yer almaktadir:

Curves

100
an
]
™
1
s

0
0
10
| —P 0

Aciklama

Ekran gegis dugmeleri

1
Numara
1
2

Depo seviyesini ve ayar noktasini gdsteren trend grafigi

"Alarms" (Alarmlar) Paneli

Bu ekran, seviye alarminin durumunu gériintilemenize olanak tanir.

Asagida, "Alarms" (Alarmlar) panelinin bir semasi yer almaktadir:

./

Cunres

Numara

Aciklama

1

Ekran gegis dugmeleri

2

Aktif, onaylanmis veya gegmis/coziimus alarmlari gérintilemek igin alarm
tablosu

24
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Proje olusturma

Vijeo Designer'i Baglatma

Prosediir

Vijeo Designer'l basglatmak igin,

Start — Programs — Schneider Electric — Vijeo- Designer — Vijeo-Designer |
(Baslat — Programlar — Schneider Electric — Vijeo-Designer — Vijeo-Designer)
secin veya masaustiinde Vijeo Designer simgesini ¢ift tiklatin.
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Proje olusturma

Temel Ayarlar

Kisaca
Bir ¢izim olusturmaya baslamadan 6nce, projenizi dogru olarak yapilandirmaniz
¢ok 6énemlidir. Bu projede, dahili ve harici degdiskenler kullaniimaktadir.
Vijeo Designer'da olusturulan bir proje basit bir bilgi zinciridir. Bir projede, hedef
terminaller (HMI) hiyerarsik bir yapiya gore yapilandirilir ve diizenlenir.
Her bir hedef, projenin galisacagi donanim ortamini (PLC cihazi) gosterir.
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Proje olusturma

Bir Proje Olusturma ve Hedefini Yapilandirma

Asagidaki tabloda, bir projenin nasil olusturulacag! ve uzak cihazin nasil segilecegi
aciklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Vijeo Designer'i baslattiginizda bu iletisim kutusu goériintilenir. Create new project'in
(Yeni proje olustur) secili oldugundan emin olun ve devam etmek icin "Next"i (ileri)
tiklatin.

Yijeo-Designer E

‘wielcome to Vileo-Designer

Wwhat would wou like to da?

" Creste new Project
¥ DOpen last Project - Project

" Dpen existing Project

[~ Don't show this dialog box again

< Back Ient > | Finish I Cancel

Not: Vijeo Designer'i baslattiginizda yukaridaki iletisim kutusu goriintilenmezse, gezginde
"Vijeo-Manager" (Vijeo Yoneticisi) sekmesini segin, ardindan "Vijeo-Manager"i (Vijeo
Yoneticisi) sag tiklatin ve "New Project™yi (Yeni Proje) segin.

2 e Projenizin adini girin ve Next'i (ileri) tiklatin. Bizim érnegimizde, "Manual" yazin.

e Hedef tip olarak XBTGT2000 Serisi ve model olarak XBT GT2330 yazin.
Next'i (ileri) tiklatin.

e Model bir Ethernet portu kullaniyorsa IP adresini segin ve sonra Next'i (ileri) tiklatin. Bu
IP adresini sonradan da degistirebilirsiniz.

e Add (Ekle) digmesini kullanarak, haberleseceginiz PLC igin uygun surticlyi segin.
Bizim 6rnedimizde, Modbus ile haberlesen PLC kullanildidi icin olarak
Schneider Electric Industrie SAS'yi, driver (surlici) olarak Modbus_(RTU)'yu ve
Equipment (Ekipman) olarak Modbus Equipment'i (Modbus Ekipmani) segin.
Ardindan, Finish'i tiklatin.

Ekranda birgok klasor (paneller, script, alarmlar, agilan pencereler, diller, veri dosyalari, vb.)

olusturulur.

Not: Ayni proje iginde birden fazla HMI ekleyebilirsiniz. Projeye baska bir HMI "Target"

(Hedef) eklemek igin, proje isminizi "Manual"i sag tiklatin ve ardindan "New Target"|

(Yeni Hedef) segin.

3 Haberlesme protokoli i¢in IEC 61131 Sdézdizimini, Ekipman Yapilandirmasi iletisim
kutusunda yapilandirin. Bunu yapmak igin, [Navigator] penceresinde [IO Manager] altinda,
Ekipman Yapilandirma iletisim kutusunu agmak igin bir stirlictiye iliskin ekipmani gift
tiklatin. Ardindan, [IEC61131 Syntax] onay kutusunu segin.

4 Projenizi kaydedin.
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Proje olusturma

Degiskenleri Olusturma

Kisaca
Bir degisken (variable), bir adla gésterilen bir bellek adresidir. Vijeo Designer,
asagidaki degisken tiplerini kullanir:
e BOOL
o INT (16 bit isaretli tamsay1)
e UINT (16 bit isaretsiz tamsayi)
o DINT (32 bit isaretli tamsay1)
e  UDINT (32 bit isaretsiz tamsay1)
e Tamsayi (1-32 bit jenerik tamsay1)
e Virgulli say! (REAL)
e Dizi
e  Kullanici Veri Tipi (Dizi veya Yapi)
e Blok INT (16 bit isaretli blok tamsayi1)
o Blok UINT (16 bit isaretsiz blok tamsay1)
o Blok DINT (32 bit isaretli blok tamsay1)
e Blok Tamsayi (1-32 bit jenerik blok tamsay!)
e Blok REAL (Blok virgulli say1)
Vijeo Designer, cihazlarla iletisim kurmak icin degiskenleri kullanir. Ayrica, PLC ile
haberlesmeden yalnizca Vijeo Designer tarafindan kullanilacak cihazin dahili
(internal) degiskenlerini de tanimlayabilirsiniz.
Projemizde, Modbus cihaziyla iletisim kuran iki dahili degisken ve iki harici
degisken olusturacagiz.
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Proje olusturma

Asagidaki tabloda, degiskenlerin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 "Navigator" (Gezinme) penceresinde "Variables"i (Degiskenler) sag tiklatin,
"New Variable" (Yeni Degisken) secin ve "BOOL"u tiklatin.

Mavigator o
[t
Impart Yariables. . Chrl+l
En::D:[t V:[rli:blzss Et:I:E Integer 1-32 Bits Generic
F INT 16 Bits Signed
“arable Reference & Feports...  Chil+T UIMNT 16 Bits Unzigned
) ) DINT 32 Bite Signed
N.ew Varllables Eram Equipmemt.. LDINT 32 Bits Unsigned
Link ariables... REAL
L pdate Lk
(- [38] Envvirl STRING
- Fesou  Walidate Varniables... Folder
BTt Alarms User Data T
..... I, Recipe SR I User Data Types 4
[]"'@ Datal  Properties Al+Enter
..... iables Black Imteger
= 10 b anager Block IMT
@ ModbusRTUDN [ COMT ] Block LINT
Block DINT
[ Vijeo-Manager I Project ‘ || el RIEAL
2 Degiskenler Ozellik Denetleyicisi'nde, Boolean tipi "BOOL01" degiskeninin adini

"High_level" olarak degistirin. Degisken kaynagini belirtin (bu durumda, harici).
Device Address (Cihaz Adresi) 6zelliginde, %MO0 yazin. Adres sézdizimini almak
icin, projeyi olusturup hedefi yapilandirdiginizda, Ekipman Yapilandirmasi
iletisim kutusunda [IEC61131 Syntax] 6zelligini yapilandirmis olmaniz gerekir.

Name High_leuel

Desaipton

Omny Dimenson 0

Do Type BOOL ~l
Source Ecemsl e
Sharng =
San Group ModbusBupment1 ¥
Devior Addrem %M =l
ndirectAddrem O ]
Logging Group Rone -
+iom Dembled -
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Proje olusturma

Adim Eylem
3 "High_level" degiskeni bir alarmdir. Ozelliklerinde, Alarms (Alarmlar)
fonksiyonunu etkinlestirin.
heme High_Jewl
Desapdon
Ay Dimenson 0
DedType BOOL ~
Source Ecemal ~l
Shering -l
San Group WodbusBupmentll ¥
Devioe Addrem N0 =
hdirect Adrem | =
Legging Group None e
+im Ensbled =
4 BOOL tipindeki asagidaki Emptying “Bosaltma” adli dahili degiskeni
olusturmak igin 1 ve 2 numaral adimlan tekrarlayin:
iki BOOL degiskeni olusturdunuz.
Hame Dol Type Dol Sourct  San Group  Device Mddrem  SarmGroup | Logaing Group
1 U Hgh_Jewl EOOL Eckemal MedbusBup 400 fermiGroup1 | Mone
2z U Emphing BOOL niemal Dembled Mons
5 "Navigator" (Gezinme) penceresinde "Variables" (Degiskenler) dugiminu sag

tiklatin ve "DINT"yi segin.

Marual
Eg Target]
= {31 Graphical Mew...
= Faste [Eir]
. BOOL
Import Wariables... Ctrl+l . .
g iaes CikE Integer 1-32 Bits Generic
INT 1E Bits Signed
“ariable Reference & Reports...  Chl+T LINT 16 Bitz Unsigned
N.ew Va{lab\es FEram Equipment.. UDINT 32 Bits Linignad
Lirk ariahlas.. REAL
W pdate k. .
£ Ervitonme STRING
[ Resource . Walidate Variables. .. Folder
[Tt Alams & E J——
Recipes serbaa lypes... Uszer Data Types »
EB Mp
[]“'@ Datalodt  Propeties Al+Enter
= Z Black Integer
z 10 Manager Block INT
B ModbusRTUOT [COM1 ] Black LINT
Block DINT
5 Vijeo-Manager I Project ] Block REAL

30
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Proje olusturma

Adim Eylem

6 "DINT" tipi "DINTO01" degiskeninin adini "property inspector" izerinde "Seviye"
olarak degistirin. Bu pencerede, degisken kaynagini belirtin (bu durumda,
harici). Device Address (Cihaz Adresi) ézelliginde, %MWO0 yazin. Logging
Group (Gunlik Olusturma Grubu) ézelligini "LoggingGroup1" olarak ayarlayin.
Degisken kaynagi(Source): PLC veya HMI dahili degiskenleri

Mame Lese]

Desapdon

Dy Dimen=on 1]

Do Tipe DINT =l
Soure: Ecemal -
Sharing =
San Group MbdbusBupmenttl ¥
Devict fddrem W =
|indivect A drem O =
Loaging Group LeggingGroup 1 =]
+fm Dembled -

7 DINT tipindeki asagidaki “setup” adli dahili degiskeni olusturmak igin 5 ve 6

numarall adimlari tekrarlayin:
Simdi, Variable Editor'de (Degisken Duzenleyicisi) agagidaki listeyi gorursiiniz.

Mom Dok Tipe  Ded Souret  San Group | Devst Mdrem  SemGroup  Legging Group
1 U7 Hgh_evel BOOL Ecemal WbdbusBup %00 HormGroup1 | None
2 U Brpiing BOOL nemsl Dembiled Mone
37 Lewml DINT Eckmal ModbusByuip | % M0 Dembled LoggingGroup 1
4 | Selp DINT nemal Dembled LoggingGroup 1

NOT: Degisken Ozelliklerine deg@iskenin satir numarasi ¢ift tiklatilarak
erigilebilir. Degisken yapilandirmasina erisimi ve anlasilmasini kolaylastiran
Variable Properties (Degisken Ozellikleri) penceresi gériindir.
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Proje olusturma

Panelleri Olusturma

Resim

Prosediir

Bu bélimde, ‘Depo’ Panelini (sayfasini), ‘Egriler’ Panelini ve ‘Alarmlar’ Panelini
olusturacaksiniz. Bir panelden digerine gegmek icin kullanilan digmeleri de
olugturacaksiniz.

Asagidaki grafik, bu bélimin sonunda panellerin nasil gériinecegini gosterir:

Asagidaki tabloda, panellerin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Tank m Alarms

Adim Eylem

1 Gezinme bdéimesinde "Project” (Proje) sekmesini tiklatin.

2 Klasoru genigletmek icin "Graphical Panels"| (Grafik Panelleri) ¢ift tiklatin.
Klasoru genigletmek icin "Base Panels"i (Taban Panelleri) ¢ift tiklatin.

32
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Proje olusturma

Adim Eylem
3 "1:Panel1"i tiklatin,
"1:Panel1"i "1:Depo" olarak yeniden adlandirin. (Sayfa ismine tiklayip F2
basarak sayfa ismini degistirebilirsiniz)
Manual
3 D Target!
I_:l_l- Graphical Panel
:
1
1 1)
1 1
Vo 1= [7) 3 dlams
' - ~E1 Popup Windows
: ‘- ﬂ Master Panels
G ijeoManager Projeat I
4 Depo Panel'inin "Properties" (Ozellikler) penceresinde, Arka Plan Rengini agik
gri, RGB kodu, "192,192,192" olarak degistirin.
5 Depo paneliyle ayni arka plan rengini kullanarak baska iki panel daha

olusturun. Base Panels'i (Taban Panelleri) sag tiklatin ve her bir panel igin
New Panel'l (Yeni Panel) segin.
Panel2'yi Egriler ve Panel3'i Alarmlar olarak yeniden adlandirin.
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Proje olusturma

Paneller Arasinda Gegis Diigmesi Olusturma

Asagidaki tabloda, paneller arasinda gegis yapmak igin digmelerin nasil
olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Arag gubugunda "Switch" simgesini segin ve panel lGizerinde digmenin
yerlestirilecegi bir alan gizin. —
" _.Ig‘--’q-f_._J-w . . = )

Nesnenin yerlestirilecegi bir alan tanimlamak icin, asagidakileri yapin:

. nesnenizi yerlestirmek istediginiz yeri ekranda sol tiklatin,

e  sol fare dugmesini birakin,

e nesnenizi ekranda istediginiz boyuta getirmek icin fareyi sirikleyin,

e cizimi tamamlamak icin ekrani sol tiklatin.

2 "Switch Settings" (Anahtar Ayarlari) penceresi goriintiilendiginde, General
(Genel) sekmesinde:

. ad i¢in "Button_tank" yazin,

e  primitive (temel 63e) kategorisini ve style 00002 digmeyi segin,

e When Touch'in (Butona Dokunuldugunda) altinda, Operation (islem)
alaninda Panel'i segin, Depo (Id=1) icin Change Panel'i (Paneli
Degistir) segin, ardindan Add'i (Ekle) tiklatin. Diger sayfaya gegcis igin
hem sayfa numarasi yazarak hemde segim yapilarak bu islem
gerceklestirilebilir.

Switch Settings
General | Cokbr | Label |\11sini|iy | S @ nced |
Mode ia Switch 27 Switch with Lamp Category | Primitive j
Hame | Eutton_tank w2
SO e . -
Lamp | ﬁ [ Fienerse On Toush

\ithen Touch | Uthile Touch | imen Felease |

Oparation ’m K|‘f| +

Change Panel[l]

% change panel

Fanel I0: 1
1:Tank =|

i Previous Pangl

Appl =

oK cancel | Hep |

Color (Renk) sekmesinde, 6n plan rengi icin 0,128,0 degerli koyu yesil renk segin.

Label (Etiket) sekmesinde, etiket tipini statik olarak ayarlayin ve serbest metin
alaninda Depo yazin.
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Proje olusturma

Adim Eylem

5 Yapilandirmanizi onaylamak igin Tamam dugmesini tiklatin.

6 Egriler paneli (Id=2) ve Alarmlar paneli (Id=3) digmeleri igin
islemi tekrarlayin.

7 Simdi sayfalar arasinda gecis yapmanizi saglayacak 3 dugmeniz var. Onlari
kopyalayip (Ctrl+C) diger iki panele yapistirmak (Ctrl+V) i¢in bu 3 digmeyi
segin.
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Proje olusturma

Sayisal/Metin Veri Girisi ve Goriintiileme Kutusu

Resim

Bu bélimde, depo seviyesini ve alarm ayar noktasini gérintilemek igin Depo
Paneli'ne metin ve sayisal goériiniim nesneleri ekleyeceksiniz.

Asagidaki grafik, bu bélimiin sonunda panelin nasil goriinecegini gosterir:

Tank Curves Alarms

Tank level:
Alarm level:

36 35007035 03/2012



Proje olusturma

Metin Olusturma

Asagidaki tabloda, text "metin" nesnesinin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem
1 Arag cubugunda "Text" (Metin) simgesini segin ve ekran tizerinde metnin
yerlestirilecegi bir alan gizin.
Elicassdcnn@ae s :@E kR R Rt I R
=g
2 Text Editor (Metin Diizenleyicisi) penceresi géruntilenir. Metin 6zelliklerini
asagidaki ekranda gosterildigi gibi yapilandirin ve OK'i tiklatin:
Text Editor
Language: |1: Languagel j
Fant |Vieo Modem 813 =] Fontwidth [ |
Font Style: INormaI j Font Height: 13 hd
Tank Tevel:|
Owenwrite Text in All Languages... | Empty Languages Operation - I
oK I Canecel I
3 "Properties" (Ozellikler) penceresinde, Text Color' (Metin Rengi) 0,0,0 degerli
siyah olarak degistirin.
4 Metin Alarm seviyesi igin de aynisini yapin.
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Proje olusturma

Sayisal Veri Girigi ve Goriintileme Kutusu Olusturma

Asagidaki tabloda, sayisal goriinimiin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem
1 Arag gubugunda "Numeric Display" simgesini segin ve ekran Uzerinde
sayisal pencerenin yerlestirilecegi bir alan ¢izin.
st @02 e 0 SeA B B B0 Sl @ oe 8K
-
2 Numeric Display Settings penceresi gériintiilenir. Ozellikleri agagidaki ekranda
gOsterildigi gibi yapilandirin:
MNumeric Dizplay Settings E2
General |Input Mode | Calor | Uisibilityl Advancedl
hame MurnericDisplayl
! Style (I oooze -
DataType & |nteger ¢ Float
Y ariable IEN&{& valid mumber (03] W Zera Suppress [ Enable Input Maode
Display Digits IB . IEI ¥ Display Zemls)
Farmat Dec. - ™ Digit Grouping
Font Resource |<Llse Local Settings = j il |}:|§|
Language |1: Languagel j
Fant |vijen Modern B3 x| Fontwidth Ia ~]
Fant Style INormaI j Fant Height |13 'I
123456
Alignment = Lnit I =E -El
QF I Cancel Help
3 "General" sekmesinde:

gorintilenmek istenen degisken igin: E simgesini tiklatin ve ardindan:

e "Seviye" degiskenini ¢ift tiklatin, ardindan ifade diizenleyicisinde OK'i tiklatin,

o "Display Digits" (Tamsay! ve Virgulli Hane Sayisi) alanina 3.0 yazin,

38
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Proje olusturma

Adim Eylem

4 "Color" (Renk) sekmesinde:
e "Plate" tabela rengi igin 0,128,128 degerli koyu mavi rengi segin.

OK'i tiklatin.

Bu adimlari ‘Setup’ degiskeni igin tekrarlayin.

‘Setup’ degiskeni igin, Input Mode (Giris Modu) sekmesinde Enable Input
Mode'u (Giris Modunu Etkinlestir) isaretleyin. Bu, degeri ¢calisma siresinde
degistirmenize olanak tanir, yani bir degiskenin degerini degistirmek istiyorsak
“enable input mode segilir”. Display Popup Keypad (Acilir Tus Takimini
Gorintlle) segenegi otomatik olarak segilir. Bu ¢alisma esnasinda HMI
Uzerinde, sayisal gérinimun degerini degistirmek i¢in kullanabileceginiz bir
sayisal tus takimi gorintiler.

"Plate" igin 255,0,0 degerli kirmizi rengi segin.

7 Projenizi kaydedin.

NOT: Ekran tzerinde bulunan bir nesnenin (switch, numeric display) ayarlarini
"Properties" (Ozellikler) penceresinde eriserek diizenleyebilirsiniz.
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Proje olusturma

Grafik Nesneler

Resim
Bu bdlimde, depo, alt valf, boru, acik ve kapali valf digmesi ve yiksek seviye
gOstergesini ekleyeceksiniz.
Asagidaki grafik, bu bélimiin sonunda panelin nasil goriinecegini gosterir:
Tank level:
Alarm lewvel:
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Proje olusturma

Ara¢ Kutusundan Nesneyi Sayfaya Aktarma
Asagidaki tabloda, arag kutusunda bulunan ve deponun sematik bir gésterimini
saglayan bir nesnenin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir:

Adim

Eylem

1

e  Toolchest (Ara¢ kutusu) penceresinde, Toolchest Favorites (Arac
Kutusu Sik Kullanilanlart) sekmesini segin.

. Graph'i ve sonra TankGraph'i (DepoGrafigi) segin.

e  TankGraph_0001 nesnesini surukleyip Depo paneline birakin.

. Sectiginizde nesnenin ¢evresinde gérinen noktalardan herhangi birini
suriikleyerek nesneyi yeniden boyutlandirin.

| [£

Graph |
] BertGreph

1 ] Crds Graph

- ] De b Gemph J
|

3 Eﬂel}aph

- T
|
o B Trend Grmoh

H__IlJI:

| '\ s::po.\q:s:qnpol_/

TankGraph "Properties" (Ozellikler) penceresinde, "Variable" (Degisken)
Ozelliginin yaninda [ digmesini tiklatin. Degisken Listesi penceresi gérintilenir.

Depo seviyesi animasyonu igin ‘Seviye’ deg@iskenini gift tiklatin.

Cizgi Olusturma

Asagidaki tabloda, alt valfin borusunu gésteren bir gizginin nasil olusturulacagi

aciklanmaktadir:

Adim

Eylem

1

Arag gubugundan "normal line" simgesini segin ve deponun altindan ekranin
altina bir gizgi ¢izin. Klavyenizdeki ok tuslarini kullanarak, gizginin konumunu

ayarlayin.

Bl aem @0 56 G2 A BT B0 e & w8
o

"Properties" penceresinde, sunlari girin:
cizgi rengi olarak 0,0,0 degerli siyah,
Gizgi genisligi olarak "4".
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Proje olusturma

Valf Olusturma

Bir gokgen sekil valfi temsil eder. Valfin agik (yesil) veya kapali (gri) olmasina
bagli olarak anime edilir.

Asagidaki tabloda, valfin nasil olusurulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Arag gubugunda "Polygon" simgesini secin ve ekran Uizerinde valfin
yerlestirilecegi bir alan tanimlayarak bir valf gizmek igin kullanin.

DRlcscanemutis BreetOs Ss A BT B Sl O e W
>
2 Animasyon Ozellikleri penceresi gériintiilenir. Ozellikleri agagidaki ekranda

gosterildigi gibi yapilandirin:

Animation Properties

& Color | [] Fir] &7 Sie=| 70 Posiion| £7% Retate| {1 Touch| i visi. |

Mode IFlee Forrm j
[V Enable Fare Colar Animation Data Type: IBooI 'l
IEmptying QQ
Walue Calar
O

Fore Color Back Color Line Color

ak I Cancel | Apply I Help |

3 "Color" (Renk) sekmesinde, mod igin Free Form'u (Serbest Bigim) segin.
"Fore Color" (On Plan Rengi) sekmesinde:

. Enable Fore Color Animation'i (On plan Rengi Animasyonu
Etkinlestir) isaretleyin.

Degisken segimi igin E simgesini tiklatin ve ardindan:
e  BOOL degiskeni "Emptying"i (Bosaltma) cift tiklatin ve ardindan "OK"
digmesini tiklatin,
e  KAPALI rengini 192,192,192 degeri gri ve ACIK rengini 0,128,0 degerli
yesil olarak degistirin.

4 OK'i tiklatin.
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Proje olusturma

Uyari Sinyali Olugturma

"High_level" alarm sinyali i¢in bir lamba kullanacagiz. "High_level" i¢in alarmin
tetiklenip (kirmizi) tetiklenmemesine (gri) bagl olarak anime edilir.

Komut Diigmesi Olusturma

Asagidaki tabloda, lambanin nasil olusturulacagi aciklanmaktadir:

Adim

Eylem

1

Arag cubugunda "Lamp" simgesini segin ve ekran Uzerinde valfin yerlestirilecegi
bir alan tanimlayarak bir Lamba ¢izmek igin kullanin.

Bt @006 0 S A B Tl B D ® 8 W
/'

Bu pencerede, "General" (Genel) sekmesinde:

Degisken segimi icin E simgesini tiklatin ve ardindan:

e  "BOOL" "High_level" degiskenini segin,
. lamba stili 10001'i segin.

"Color" (Renk) sekmesinde:

e KAPALI durumunun 6n plan rengi icin 128,128,128 degerli koyu gri rengi
segin,

e ACIK durumunun 6n plan rengi icin 255,0,0 degerli kirmizi rengi hizli yanip

OK'i tiklatin.

"Bosaltma" digmesi, "bosaltma" degiskenini etkinlestirir veya devre disi birakir.
Ayrica, alt valfi de anime eder.
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Proje olusturma

Asagidaki tabloda, "bosaltma" digmesinin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem
1 Arag cubugunda "Switch" simgesini segin ve ekran Uzerinde yerlestirilecegi bir
alan tanimlayarak bir dikdértgen ¢izmek igin kullanin.
st 0 0 e B A B (T s B B D B 0@ B
/-'
2 Switch Settings penceresi gériintiilenir. Ozellikleri asagidaki ekranda
gOsterildigi gibi yapilandirin:
Switch Settings I
Geneml |conr | Label | wiibiiy | Agances |
Mude u Switch ™ Suitch with Lamp Category lm
Namse [ switchos
== | LTI o
C 1 ) e .
Lamp [ ﬂ [" Renerse O Touch
Inhen Touch |ll'tl|iIeTnucr| [vunen Fietease |
Opertion | Bit = EARAE]
Opertion AR LIS
i St
i Fieset
% Taogqle
i~ Momentary ON
1~ pomentary OFF
Cestination
| Emptying ﬂ
Appl add
oK Cancel | Help |
3 General (Genel) penceresinde:
. anahtar stili olarak 00003 segin.
"When Touch" (Butona Dokunuldugunda) sekmesi altinda, degisken segimi igin
simgesini tiklatin ve:
e  "BOOL" "Emptying" (Bosaltma) degiskenini segin,
e digmeye ilk kez basildiginda Bosaltma bitini ACIK duruma, digmeye
tekrar basildiginda KAPALI duruma getirecek olan Toggle'l segin.
e  secimi onaylamak i¢in Add'i tiklatin.
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Proje olusturma

Adim Eylem

4 "Label" (Etiket) sekmesinde:
. etiket tipi icin static secenegini segin,
e  Veri girisi penceresine ‘Emptying’ (Bosaltma) yazin,

5 "Color" (Renk) sekmesinde:
e  0On plan rengi olarak 255.255.255 degerli beyazi segin.
e  metin rengi olarak 0.0.0 degerli siyahi segin.

6 OK'i tiklatin.
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Proje olusturma

Recgete Olusturma

Resim
Bu bélimde regete komutlarini uygulamanin iki yolu agiklanmaktadir:
e regete secimiigin digmeleri kullanma,
e regete segici menisini kullanma.
Seviyeyi ve alarm ayar noktasi degerlerini segilen regeteye gore ayarlamak igin 3
recete olusturacagiz:
e  Birinci regete “small quantity”. Depoyu kapasitesinin %25'i kadar
doldurur ve alarm seviyesini %27 olarak ayarlar,
o Ikinci regete “medium quantity”. Depoyu kapasitesinin %50'si kadar
doldurur ve alarm seviyesini %52 olarak ayarlar,
o Uglincii regete "large quantity”. Depoyu kapasitesinin %80'i kadar
doldurur ve alarm seviyesini %82 olarak ayarlar.

Asagidaki grafik, bu bélimiin sonunda panelin nasil goriinecegini gosterir:

Tank Curves Alarms

-| Srnall quarntity j

Tank lewvel :
Alarm lewel :

Recete olusturma
Asagidaki tabloda, recetenin nasil olusurulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Gezinme bolimiinde, "Recipes"i sag tiklatin.

2 Yeni bir regete grubu olusturun.

3 Yeni regete grubunu ‘Tanksetting - Depoayari’ olarak yeniden adlandirin.
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Proje olusturma

Adim

Eylem

Recete adlarini agagidaki gibi yapilandirin:

Fiegipes Label @)\

Fiecipe Fiecipe lickto resize window
Fiegipei Fiegiped

Fiegipes Fiegipes

Fiecipes |||:| | Bacess Right Languagel If\ ﬂ|

Small 1 0 Small quantity
Medium 2 0 Medium quantity

Lange E 0 Lange quantity

. Recipes'l (Recete) sag tiklatin ve recipe 2'yi (regete 2) olusturmak igin

New Recipe'l (Yeni Regete) secin

. Recipes'l (Recete) sag tiklatin ve recipe 3'U (regete 3) olusturmak igin
New Recipe'l (Yeni Regete) secin

. Pencereyi genisletmek icin, grafikte gosterildigi gibi oku tiklatin,

. Recipe 1'i (Regete 1) Small - Klguk olarak yeniden adlandirin ve
Language1 sutununa Small quantity - Klguk miktar yazin,

e Recipe 2'yi (Recete 2) Medium - Orta olarak yeniden adlandirin ve
Language1 sutununa Medium quantity - Orta miktar yazin,

e Recipe 3'lU (Regete 3) Large - Blylk olarak yeniden adlandirin ve
Language1 slUtununa Large quantity - Blyuk miktar yazin,

Recete adlarini agagidaki gibi yapilandirin:

Fecipes % Label |L|
E  cmall quantity
I Medium quantity
TR  Large quantiy

Clickto select @l redpes

Pencereyi simge durumuna kuigultmek icin, yukaridaki grafikte gosterildigi

gibi oku tiklatin,

Tdm regeteleri segmek igin grafikte gosterildigi gibi Receteleri tiklatin ve
asagidaki yapilandirma adimlarini uygulayin,
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Proje olusturma

Adim

Eylem

Receteleri asagidaki gibi yapilandirin:

[ingrdients vaia..._[Label [Eoftable  Min__ Max___[5man [edium Large

1 |Level Level & 0 100 25 50 80
2 |sewp Alam setup ke o w0 27 s2 82

Veri girmek igin ¢ift tiklatarak satir 1'i doldurun,

Cizgi 1'i sag tiklatarak ve New Ingredient'i (Yeni Bilesen) segerek bir
bilesen ekleyin; bdylece ¢izgi 2'yi olusturabilirsiniz

Veri girmek icin cift tiklatarak satir 2'vi doldurun.

Projenizi kaydedin.

Diigmeyle Galigan Regcete Komutu Olusturma
Her bir regete icin ayri ayri digme olusturun. Asagidaki tabloda, bir regete igin
nasil digme olugturulaca@i agiklanmaktadir:

48

Adim Eylem
| Arag gubugunda "Switch" simgesini segin ve panelde bir dikdortgen ¢izmek igin
kullanin.
Ei . s b s RO e D Dol (e - &
2 Switch Settings penceresi gériintilenir. Ozellikleri asagidaki ekranda
gOsterildigi gibi yapilandirin:
Swritch Settings
General | Cobr | Label | Visibilly | savanced
Mode s Switch ¥ Switch with Lamp Category m
Hame |suun‘mnu4
— l 00002
state a4 1) e J j
Lamp | 5".1 I Reverse On Touch
nen Touch | uiile Touch |Uhen Felease
Opertion | o = Xl 4 ‘I
Source mlﬂ.hm et km-'m'-
mighleuel E‘
Opertion
& St i~ SND
< pad i OF
i Subtract 0
Destingtion
FecipeDefaultc oMl ecipeNumber ﬂ
Apply Add ¥ I
QK Cancel Help
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Proje olusturma

Adim Eylem
3 General (Genel) penceresinde:
e anahtar stili olarak 00002 segin.
"When Touch" (Butona Dokunuldugunda) sekmesi altinda:
e  bir Word iglemi segin,
e Source (Kaynak) alanina 1 girin.
e Destination (Hedef) alaninda E simgesini tiklatin ve sunu segin:
RecipeDefaultControl.RecipeNumber.
e regete numarasi 1'in segimini onaylamak igin Add'i tiklatin.
o Islemi tekrarlayarak, kaynak 1'i hedef igin etkinlestirin
RecipeDefaultControl galisma,
e  bir regcete komutu génderme secimini onaylamak igin Add'i tiklatin.
Bu islem butona tiklatinca degiskene 1 deg@erini atayacaktir.
4 "Label" (Etiket) sekmesinde:
o etiket tipi igin static (statik) secenegini segin,
e veri girisi penceresine ‘Small Quantity’ yazin,
5 "Color" (Renk) sekmesinde:
e metin rengi olarak 0,0,0 degerli siyahi segin.
e 0On plan rengi olarak 255,255,0 degerli sarlyi segin,
OK'i tiklatin.
Projenizi kaydedin.

Asagidaki atama tablosunu kullanarak Medium (Orta) ve Large (Bulyuk) recete
olusturmak igin bu adimlari tekrarlayin:

Small Kiigiik | Medium Orta | Large Biiyiik
RecipeDefaultControl.RecipeNumber |1 2 3
(Recgete numarasi)
RecipeDefaultControl.operation 1 1 1
(recgete islemi)
Digme rengi ve renk kodu sari Somon pembesi| kahverengi
255,255,0 255,128,64 128,128,0
Digme etiketi Kiguk Orta Buyik
miktar miktar miktar

Recete Segici Olugturma

Recete segici ara¢ kutusunda bulunabilir.

e Toolchest (Arag kutusu) penceresinde, Toolchest Favorites (Arag
Kutusu Sik Kullanilanlari) sekmesini segin.

e Recipe'i (regete) secin.

e "Recipeselect" nesnesini ve "send" nesnesini surtkleyip "Tank" (Depo)

paneline birakin.
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Proje olusturma

"Curves" (Egriler) Panelini Olusturma

Resim

‘Curves’ (Egriler) paneli ve ‘page jump’ (sayfa atlatma) diigme grubu 6nceden
olusturuldu (bkz. sayfa 34). Bu bélimin amaci trend grafigi nesnesini eklemek
ve degerlerini grafikte gérebilmek icin "Level" (Seviye) ve "Setup" (Kurulum)
degiskenlerini yapilandirmaktir.

Asagidaki grafik, bu bélimin sonunda panelin nasil gériinecegdini gdsterir:

Tank m Alarms

100
an
]
™
il
s
L]
k]
20
10
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Proje olusturma

Trend Grafigi Olusturma
Asagidaki tabloda, ‘Curves’ (Egriler) paneliigin trend grafiginin nasil olusturulacagdi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Arag cubugunda "Trend" simgesini secin ve panel Gzerinde nesnenin
yerlestirilecegi bir alan ¢izin.

Bl @ 8
/'

Y FE T AT | T T R Vo N ST Ve YRS, L R )

2 Trend grafigini 6zellikler penceresinde yapilandirin:
channel1 i¢in "Level" (Seviye) degiskenini segin,
channel?2'yi etkinlestirin ve "Setup" (Kurulum) degiskenini segin.

TrendGraph

Mame TrendGraph

Top 220

Left 160

“idth 80

Height 40

Description

Frimary Colar | — (0,0,0)
BorderColor [C—7 (255,285,285

GraphSettings
FangeS ettings

DatatuisLabel Enabled
Drataduiss cale Erabled
DatadwisGridline Enabled
TimeduisS cale Enabled
TimedwisGndLine Enabled
[=] Chanrel Enabled

— S 'a 3 1= A

— DizplapFormat Lire

— Baseline Disabled

— Mark Disabled

[+] Calor

[+] Out Of Range Erabled
[=] Chanrel2 Enabled

— “ariable Setup

— DizplayFormat Line

— Bazeline Disabled

— Mark Dizabled

[+] Calor

[+ Out Of Range Enabled
Channel3 Dizabled
Chanineld Disabled
Channels Dizabled
Charirels Disabled
Channel? Disabled
Channeld Dizabled

Save Defaultz

Fiestors Defaults

3 Projenizi kaydedin.
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Proje olusturma

"Alarms" (Alarmlar) Panelini Olusturma

Resim

‘Alarms’ (Alarmlar) paneli ve ‘page jump’ (sayfa atlatma) diigme grubu énceden
olusturuldu (bkz. sayfa 34). Bu bélimiin amaci alarm nesnesinin nasil kullanilacagini
ve alarmlarin bu ekranda goriintilenmesi icin nasil yapilandirilacagini géstermektir.

Asagidaki grafik, bu bolimun sonunda panelin nasil gértinecegini gosterir:

Curves
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Proje olusturma

Alarm Nesnesini Sayfaya Aktarma ve Yapilandirma
Asagidaki tabloda, bir alarm 6zetinin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Arag cubugunda "Alarm Summary" simgesini secgin ve ekran tizerinde nesnenin
yerlestirilecegdi bir alan gizin.

DRt o s B ,-z-;l:-a:-p_-e)-:a
o

2 Alarm Summary Settings (Alarm Ozeti Ayarlari) penceresini agmak
icin nesneyi Gift tiklatin. Genel sekmesinde:
e alarm durumundaki (aktif, onaylanmis, onaylanmamis ve normale
dondurildu) degisiklikleri goruntiilemek tUzere Alarm Listesi 6zelligi
(gegmis, etkin, glnlik) icin Log (Gunlik) segenegini segin.

General IMsssagesl Columns | Buttans |
Mame Cursor Type Ao v
Description Date Format lm
Alarm & Event Group m Time Format lm
Alarmn & Event List lﬁ ™ Enable Touch Action
Sart By lh Curgor On &ction lm
Soroll Direction Up ~| ¥ AutoCursor
Display Mode m ¥ Direct Selection
Back Colar l:l ™ Large Scroll Bar
v | Frame v Row Separator
Line Color lzl Line Colar lzl
Back Color _l Back Color _l
Line Style 0 SOLID 2 Line Siyle 0 S0LID =
Line width 1 hd Line 'Width 1 o
akK I Cancel I Help |

NOT: Situn gorintisi istenilen sekilde yapilandirilabilir. Biz alarmlar sayfasinda,
mesajl 120 sutun genigligiyle ve alarm tarihini ve saatini 80 sltun genisligiyle
goriuntilemeyi segtik.
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Proje olusturma

Alarm Grubu Yapilandirma

Asagidaki tabloda, alarm grubunun nasil yapilandirilacagdi agiklanmaktadir:

Adim Eylem
1 Navigator (Gezinme) penceresinde "Project” sekmesini segin.
MNavigator
b s e
b anual
=[] Taiget!
E% Graphical Panelz
B4 Base Parels
] 1 Tank
] 2 Curves
-gﬂ 3 Alamz
FPopup 'windows
il Master Panels
Forms & Reports
Actions
& Enwirorment
Klasorli agmak igin "Alarms & Events"| (Alarmlar ve Olaylar) cift tiklatin.
Alarm grubu yapilandirma penceresini agmak icin "AlarmGroup1"i
(AlarmGrubu1) segin.
4 High_level alarm igin, agagidaki ekranda gdsterilen "Tank in high level"
(Depo ylksek seviyede) mesajini ekleyin:
]
Alarm Group Setting... I Add... I J
‘Yariable | Alarm Group | [ata Source Device Address Message
1 High_Lewvel AlarmGroup Esternal o000t Tark in kigh lewvel
Alarm aktif oldugunda (tetiklendiginde), "Tank in high level"
(Depo ylksek seviyede) mesaji message sutununda goruntilenir.
5 Projenizi kaydedin.
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Proje olusturma

Eylem Olusturma (Actions)

Kisaca

Eylemler, bir kosul karsilandiginda g¢aligan bir prosediirii tanimlayabilir.

Ek islem yapmadan belirli durumlara bagl aksiyonlar tanimlayabiliriz.

Bu proje icin, tg¢ action (eylem) olusturuyoruz:

Baslatma Eylemi Olusturma

Asagidaki eylem baslangigta bir kez yuritalir.

Asagidaki tabloda, baglatma eyleminin nasil olusturulacagi acgiklanmaktadir:

ilk eylem HMI enerjilendirildiginde tetiklenir. 1 numarali regeteyi otomatik
secmek icin kullanilir.
ikinci eylem "Emptying" (Bosaltma) degiskeni etkinlestiginde tetiklenir. Bu
eylem deponun bosaltiimasini tetikler.
Uclincii eylem "Level" (Seviye) degiskeni "Setup" (Kurulum) degiskenini
astiginda tetiklenir. Bu eylem "High_level" alarmini ACIK ve KAPALI
duruma getirir.

Adim

Eylem

1

Navigator (Gezinme) penceresinde, "Project" (Proje) sekmesini segin,
ardindan "Actions"i (Eylemler) sag tiklatin ve "New Action"i (Yeni Eylem)
segin.

Eylem Ayarlari iletisim kutusunda:
e "Trigger Type" (Tetikleyici Tipi) alaninda "Event"i (Olay) segin,
e  Trigger Event" (Tetikleyici Olayi) alaninda "On Startup"y!
(Baslangigta— HMI enerjilendirildiginde) segin,
. Devam etmek igin Next'i tiklatin.

TriggerType Event =

Publish To HMI Funtime x|
Uk Gt property mustbe enabled when publishing to Wb Gate

[ Enable intanock &

Actions mn wWhen expression is e

Trigger Euent Oon Statup hd

< Back Hext> | [ Fnisn cancel | Hep |

35007035

55



Proje olusturma

Adim Eylem

3 "Operation" (islem) alaninda "Script"i secin. Script penceresini agmak igin
New Script digmesini tiklatin. Asagidaki scripti yazin:

//Set Recipegroup

_RecipeControlDefault.RecipeGroupNumber.write(1);

Scripti eyleme eklemek i¢in Add->'i (Ekle->) tiklatin.

Eylemi kaydetmek igin Finish'i tiklatin.

Bosaltma Eylemini Olugturma

"Emptying" degiskeni Emptying (Bosaltma) diigmesine basilarak etkinlestirildiginde,
asagidaki eylem her 0,3 saniyede bir yiritilir. Bu eylem deponun bosaltiimasini

tetikler.

Adim Eylem

1 Navigator penceresinde, "Project" (Proje) sekmesini segin, ardindan
"Actions"| (Eylemler) sag tiklatin ve "New Action"i (Yeni Eylem) secin

2 Eylem Ayarlari iletisim kutusunda:

e  "Trigger Type" (Tetikleyici Tipi) alaninda "Periodic"i (Periyodik) segin,

e "Enable Interlock"i (Kilidi Etkinlestir) isaretleyin ve degdisken igin
"Emptying"i (Bosaltma) segin,

e  "Frequency" (Frekans) icin "0.3" girin,

e  "Scheduling" (Planlama) alaninda "Low" (Disuk) se¢enegini segin,

. Devam etmek icin Next'i (ileri) tiklatin.

TrggerType Pefiodic K|

PUblish To HMI Funtime =
Ukeb Gite propey mustbe enabled when publishing to Wikb Gate

[ Enable Imterock [ Emptying &l
Actions un when expression is tue

Frequency sec) [0

Scheduling Low B

<pack | wmes> | [ Fmen | cancel |  Hep |
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Proje olusturma

Adim

Eylem

"Operation" alaninda "Script"i secin. Script penceresini agmak igin
New Script (Yeni Script) digmesini tiklatin. Asagidaki scripti yazin:

/lcreating temporary variable int tmp;
int tmp;

//Set value of Level in tmp

tmp = Level.getIntValue ();

//If value of level>0

if (tmp>0)

{
/lthen decrement tmp

tmp -

/IThen write tmp’s value in Level variable
Level.write ( tmp );

}

Scripti eklemek igin Add->'i tiklatin.

Eylemi kaydetmek i¢in Finish'i tiklatin.
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Proje olusturma

Alarm Eylemini Olugturma

Asagidaki eylem her saniyede bir duizenli olarak yurdtulir. Bu eylem "High_level"
alarmini ACIK ve KAPALI duruma getirir.

Asagidaki tabloda, alarm eyleminin nasil olusturulacagi agiklanmaktadir:

Adim Eylem

1 Navigator penceresinde, "Project" (Proje) sekmesini segin, ardindan
"Actions" sag tiklatin ve "New Action"i (Yeni Eylem) segin

2 Eylem Ayarlari iletisim kutusunda:

e "Trigger Type" (Tetikleyici Tipi) alaninda "Periodic"i (Periyodik) segin,
e Frequency (Frekans) igin 1.0 girin,

e "Scheduling" (Planlama) alaninda "Low" (Dusik) segenegini segin,

e Devam etmek icin Next'i tiklatin.

TrigaerType Preindi B

Fublish Ta HMI Furtime K]
Ukt Giagter prorpuierty must b enabiled when publizhing to Wkb Gate

[ Enaie imertock | &

Agtions wn when expreszion is e

Frequency [zec) 1 |

Scheduling Lo ﬂ

<Back | mWemt> | [ Finkh cancel | Hep |

3 "Operation" (islem) alaninda "Script"i secin. Script penceresini agmak igin
New Script diigmesini tiklatin. Asagidaki scripti yazin:

//If Level > Setup of alarm

if (Level.getIntValue() > Setup.getintValue())

/[Then Alarm (High_level) actived else alarm deactivated
High_level.write(1);

else

High_level.write(0);

Scripti eklemek igin Add->'i tiklatin.

Eylemi kaydetmek igin Finish'i tiklatin.

Projenizi kaydedin.
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Proje olusturma

Similasyon

Projenizi Simiile Etme

Simulasyon fonksiyonu projenizi HMI download etmeden yani yiikleme yapmadan
goruntlileme icin kullanilabilir. Projenizi denetlemek ve dogrulamak ve her seyin
istediginiz gibi oldugundan emin olmak igin iyi bir yoldur.

Simiilasyon
Baslatma

Asagidaki tabloda, simllasyonun nasil galisacagi ve projenizi nasil denetleyebileceginiz

aciklanmistir:

Adim Eylem Sonug

1 Navigator penceresinde "Project" (Proje)
sekmesini tiklatin.

2 Target 1'i sag tiklatin.

3 Start Device Simulation'i (Cihaz Projenizin baslangic ekrani gorindr. Bu
SimUlasyonu Baslat) secin islem PLC olmadan degiskenleri simiile

etmek igin kullanilir.

4 Projenizin o ana kadarki durumunu Egitimin basinda belirlenen gereksinimlerde
test edin. aciklandigi gibi davranmalidir. Ornegin:

e Bir recete segin. Deger grafik olarak depo
Uzerinde ve sayisal gérinimde goértiniyor
mu?

e Sayisal veri girisini (alarm seviyesi) tiklatin
ve agllan tus takimini kullanarak 10 sayisini
girin.  Alarm gérundiginde, 1k yanip
sénuyor mu?

e Ikinci ekrana gegmek icin navigation
digmesini tiklatin. Degerler egri Gizerinde
goriniyor mu?

e Ugiincii ekrana gegmek igin alarms
(alarmlar) dGgmesini tiklatin. Oraya
gidiyor musunuz?

e Ik ekrana geri doniin. Emptying (Bosaltma)
digmesini tiklatin. Depo bosaliyor mu?

5 Similasyonu durdurmak igin, CTRL+Z Bazi 6gelerin dogru ¢aligmadigini gérirseniz,
veya ALT+F4 bilesimine basin veya uygun panele geri déniin, 6geleri segin ve
similasyon penceresinin Close diigmesini ozelliklerini inceleyin.
tiklatin

6 Her sey sorunsuz oldugunda, uygulamanin
alarmlar gibi diger pargalarini tek tek test
edin.

Not: Diizeltmeler yaptiktan sonra projenizi
test ederken, yeni bir pencere galistirmadan
once simulasyon penceresini kapatmaniz
gerekir.
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Projeyi Operator Panele Yikleme (Download)

3

Bu Boliimiin Amaci

Bu béliimde, farkli proje olusturma tipleri ve gesitli proje yikleme modlari
aciklanmaktadir.

Bu Béliimde Neler Bulunuyor?
Bu bélimde asagidaki bagliklar yer almaktadir:

Konu Sayfa

Hatalar Dogrulama, Olusturma ve Dizeltme 62

Projeyi Operator Panele Yiikleme (Download) 64
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Hatalari Dogrulama, Olusturma ve Diizeltme

Veri Aktarimi Tipleri

Hedefi Dogrulama

Hedefi Olugturma

Ozel bir uygulamay! bir terminale aktarmak igin asagidaki yéntemlerden birisini kullanin:

Tip Prosediir

Ethernet Proje, Ethernet portu ile donatilan urtinlere ag tzerinden aktarilr.

USB portu Proje,usb XBT ZG935 kablosu kullanilarak bilgisayara baglanan cihaza
aktarilr.

File System Proje, Flash bellek igine dosya seklinde aktarilir. Daha sonra USB

Bellek HMI takilarak proje yuklenebilir.

CompactFlash
kart veya SD
Kart

Proje (PCMCIA/SD kart okuyucusu ile donatilan bir PC'de), bir
CompactFlash/SD karta kopyalanarak aktarilir. Kart daha sonra
terminallere yerlestirilir.

Yerel similasyon

Proje, hassas ayarlama asamasinda uygulamanin similasyonunu

yapmak igin yerel olarak depolanir.

Olusturmak istediginiz projenin tim parametrelerinin mevcut ve dogru oldugundan
emin olmak i¢in, ana menlden Build — Validate all (Olustur — TumunG dogrula)
komutunu kullanin.

Olustur, Vijeo Designer grafik diizenleyicisiyle olugturulan projeyi desteklenen
HMI panelinde ¢alisabilen bir programa denir.

Olusturmaya baglamadan énce, Build — Clean All (Olustur — Tumunu
Temizle) komutunu kullanin. Bu komut, gereksin dosyalardan arindirmak
Uizere her bir hedef ve/veya proje igin proje klasériini temizler.

Hedef klasorleri temizledikten sonra, hedefinizi olusturmak igin Build — Build All
(Olustur — Tumunu Olustur) komutunu kullanin.

Vijeo Designer, asagidaki dort olasi yoldan birini kullanarak bir program olusturabilir:

Tip Prosediir

Build Projeyi tamamen yeniden olugturur.

Similasyon Projeyi tamamen yeniden olusturur. Olugturma tamamlandiginda,
Baslat simulasyon baglar. Harici adreslerin similasyonunu yapmaniza izin

vermez.
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Hata Diizeltme

Tip Prosediir

Cihaz Projeyi tamamen yeniden olusturur. Olugturma tamamlandiginda,

Similasyonu similasyon baslar. Harici adreslerin similasyonunu yapmaniza

Baglatma olanak tanir. PLC varmis gibi degiskenler test edilebilir.

Download To Projeyi tamamen yeniden olusturur. Hata algilanmazsa, kullanici
uygulama dosyalari hedef makineye belirtilen bigcimde (ethernet,
usb) aktarilir.

Olusturma islemi tamamlandiginda, Feedback zone (Geri bildirim alant)
penceresi otomatik olarak acilir ve silinen tim hatalar ve uyarilar gértntilenir.
Hatalar kirmizi renkte ve uyarilar sari renkte gorintilenir. Hig hata veya uyari
olmadiginda, sonug yesil renkte gorintilenir.

Belirli bir hata veya uyariyla ilgili ayrintili bilgileri gérintiilemek igin, hatayi veya

uyari mesajini gift tiklatin. Program otomatik olarak hata olan béliime sizi
yonlendirecektir.
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Yiikleme Cesitleri

Bir uygulamayi HMI hedefine gdndermek igin, ¢esitli download ydntemlerinden
birisini kullanabilirsiniz:
e bir Ethernet agi lizerinden ylkleme

¢ verilerin bir SD/CF kartina, USB surlcusune veya ag klasoriine yukleme
yapilan dosya sistemi yontemi

dogrudan hedefe yiiklemek igin birimin seri portu kullanilarak
dogrudan hedefe yiiklemek i¢in birimin USB portu kullanilarak.

Kullanmak istediginiz ydntemi Target properties (Hedef 6zellikleri) alaninda segin.
Bir projeyi yuklemekle (download) ilgili daha fazla bilgi i¢in ¢evrimigi yardima bakin.
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Yukleme (Download) Prosediirii
Asagidaki tabloda bir uygulamanin bir hedefe nasil indirilecegi aciklanmistir:

Designer'dan
Cikma

Adim

Eylem

1

Navigator (Gezinme) penceresinde Project (Proje) sekmesini tiklatin ve
Target1'i (Hedef1) tiklatin.

2

Property Inspector (Ozellik Denetleyicisi) penceresinin Download alaninda
hedefiniz igin uygun yikleme ydntemini secin: USB, Serial (Seri),
File system (Dosya sistemi) veya Ethernet.

Target | | -

MHame Target]

Dezcription

Type HBTGET2000 Seriez
TargetColor G4k, Colors

todel HBTGT 2430 (B40x450)
InitialP arell D 1: Parell

Startup Options

Buzzer Enabled
ToConfiguration 2 Corner

Etherriet j

- Target IP Address FIMH
|— Subriethd ask UsB
|— DefaultiG ateway El.IE.E.yustem
[+ DHCP Disahled
[+ DN Disabled
|— Uszer Application b ain Drive
|— Freserve Run-Time Da| Enabled
[+ Use NAT Disahled
- Set IP Address at Runt Disabled
Drata Sharing Disabled
"Web Server Digabled -

Desteklenen yiikleme yonteminiz ve ylkleme kablolari igin donanim
kilavuzunu inceleyin.

Yukleme yéntemi icin yikleme ayarlarini yapilandirin.

Navigator (Gezinme) penceresinde Target1'i (Hedef1) sag tiklatin ve
Download To..."yu (Buraya Ykle...) segin.

Uygulamanin dogru gorintulenip gorintilenmedigini anlamak igin hedef
makine biriminizi denetleyin.

Not: Feedback zone'da (Geri bildirim alaninda) bir hata iletisi gériinurse,
yukleme basarisiz olmustur. Projeyi yliklemeyi yeniden denemeden énce
sorunu ¢6zmeniz gerekir. Hatanin yerini bulmak icin Feedback zone'da (Geri
bildirim alaninda) gérintilenen hata mesajini gift tiklatin.

Vijeo Designer'dan ¢ikmadan énce projenizi kaydedin.
Ardindan ana menuden File — Exit (Dosya — Cikis) segenegini segin.
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